Listopadova cesta za bdsnickow medovinow

Tento tyden se oteviou brany kouzelného lektvaru z dalSiho mizejiciho pribéhu ze severské mytologie. Tento

lektvar zvany basnickd medovina je velice dlleZity pro zachovani nasi povésti v paméti. Vy, Sportici jste o vikendu
mezi patkem 13.11. az nedéli 15.11. povolani pomoci s objevem tohoto receptu.

Zacatek trasy tohoto receptu je ukdzan na mapce, kterou vidite pod timto textem. Zde byste méli najit prvni
stanovisté vasi cesty, které vas bude informovat. Pokracujte po modrych faborcich a po cesté budete potkavat
dalsi a dalsi stanovisté. Na kazdém na vas ¢eka ukol, stanovist je celkem 11. Prvni je informacni, zde se ukol
nenachazi, poté je devét stanovist s Ukoly a na poslednim najdete (bude to mozna trochu tézsi hledani)
ingredience na medovinu a kalisek, do kterého date viech 9 ingredienci, doma si lektvar pripravite a vypijete.

Nezapomerite si po cesté fotit/prepsat povést a doma se vyfotte se svou basnickou medovinou. Kalisek je po
vypiti vas.

Na vypravu budete potiebovat tuzku a papir na Ukoly, telefon nebo fotdk na foceni povésti a pevné boty. Nebylo
by nejlepsi jit cestu sam, tak s sebou vezméte rodinu, sourozence nebo kamarada/ku a vyrazte spoleéné. Cesta
vam zabere pfiblizné 3 hodiny (i s plnénim Ukol0), zaleZi ale hodné na vasi rychlosti a peclivosti plnéni tkol{.

Cestu si mUZete projit mezi 13. listopadem a 15. listopadem. Na dalsi strance najdete fotky stanovist a mapku
startu. Pokud byste méli béhem stezky néjaky problém i dotaz nebojte se napsat nebo zavolat na tato Cisla:

775 766 008 (Madlen) a 603 553 139 (Verca). O svoje fotky povésti a lektvaru se podélte v classroomu at
nepfijdete o body.

Stastnou cestu a vzhru do toho!!!
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