Sportik vi
... jak pracovat s mapou a busolou!

Skoro kaZdy md dnes na telefonu i GPS, ale ne vZdy mds telefon nabity a
telefon ti také nedokdzZe presné ukdzat smer chiize v terénu a zmérit smer k cili
na mapé. A poznds vlastné, jak je na mapé oznaceny tviij cil?

Nejdriv se podivame na mapu. Bude to turistickd mapa, kterda obsahuje hromadu symbolii a

nedokdzes podle mapy Fici ani jak je co daleko. Méritko miiZe vypadat tieba takhle:
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1100 000 (1 cm =1 km)

Tohle méritko fikd, Ze 1cm na mapé je 100 000cm ve skutecnosti a to je jeden kilometr. To je

jednoduché. Ale vétsina turistickych map ma méritko 1:50 000. Kolik je ve skutecnosti jeden
centimetr na mapé s takovym meritkem? ...........ccccceeevevvueerneenne.

=/ Co svétové strany? Je zvykem, Ze mapa md sever smérem nahoru, jih dolii, vychod
& | doprava a zdpad doleva. KdyzZ to tak neni, byva alespori na mapdch nakreslena smérova
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A co je na mapdch dal? Hodné symbolil, které | ¢ ¢ & g

rikaji, kudy vede cesta, co na oznaceném misté Y n R S U
najdes, nebo kde jsou kopce a reky. Na pordadné 8 ®
mapé jsou vSechny tyhle symboly popsané v legendé. I ¢
Na obrdzku je jen ukdzka nékolika symbolil. Vétsina

orientaéné diledity strom; pamatny strom

rozhledna; misto rozhledu
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PR ., v o, « E % & Zdravotnictvi: Iékama; horské sluzba
musis umeét najit. Zkus to na néjaké mapé doma, =
v . - v . ) = Fejné k 1518, misio ke k [; golfové hiEté
tfeba i autoatlas md legendu. Kdyz ti to nepiijde, S e I e M

turistickeé znacky

zeptej se vedouciho na schiizce.

Posledni véc, kterou se ted’ o mapdch dozvis, je asi
ukazjuji, kde je prudky svah nebo naopak rovina.
Vrrstevnice jsou Cdry, které jakoby vedly po roviné. Kdyz
bys Sel presné po vrstevnici, neptijdes ani z kopce ani do
kopce, prosté rovné, bokem ke svahu. Vypadaji tfeba jako
na obrdzku vlevo. Na nékterych vrstevnicich je napsdno,
jakou nadmorskou vysku zobrazuji. DokdZes podle toho

poznat, na které strané je svah prudky, a na které mirnéjsi
" a také jak vysoko musis vystoupat, aby ses dostal od jedné
vrstevnice k druhé? No, to je tézka otdzka, tak ti to prozradim. Tam, kde jsou vrstevnice nejbliZe u
sebe, tam je svah nejprudsi: vpravo, na vychodnim svahu kopce. Naopak nejridsi jsou na
severozdpad (doleva nahoru). A od jedné vrstevnice k druhé je to presné jeden metr vysky. UZ vis
jak se to poznd? A najdes podle toho, kde je vrchol kopce?




Ted’ prijde na radu prdce s busolou. Zakladem busoly nebo
kompasu je magneticka strelka, ktera ukazuje severnim smérem.
Severni smér byva na strelce oznaceny cervené. Okolo strelky je
stupnice, na které byvaji pismeny oznacené svétové strany — Sever,
Jih, Vychod a Zapad, nebo Casto anglicky, North, South, East,
West. Kompas nebo busolu zkus pro zacdatek pouZit pro
zorientovdani mapy. Spravné zorientovand mapa je otocend tak, aby
byl sever na sever. Tedy sever na mapé na sever, ktery ukazuje
strelka kompasu. Pro vétsinu map, kde je sever nahore, to bude
jednoduché. Na mapu si poloZz kompas nebo busolu a pak s mapu
otoc tak, aby strelka kompasu ukozovala na horni hranu mapy.

Potom se podivame na azimut, neboli pochodovy tihel. Je to smér, kterym
bychom se napriklad mohli vydat, a méri se ve stupnich od severniho sméru
doprava. K tomu se pouZiva pravé busola, jako na tomhle obrazku, ktera ma
otocnou stupnici, na které se da azimut odecist.

Nejdriv zkus odmérit azimut na mapé,
abys pak védeél, jakym smérem jit. Napriklad na
obrazku chceme jit z Lucni boudy na Snézku a
kdybychom chtéli primym smérem, bylo by to
podle Cervené cdry. V tomto sméru na mapu :
poloz busolu a otoc koleckem tak, aby severni S Nastay busolu
smér na kolecku ukazoval na sever na mapé, ” e CTLES il
rovnobézné s ¢arami. Azimut bude na kolecku 7 B kol sbyer Ve
ukazovat ryska uprostred. Strelka miize ukazovat P A\ Pode mopy )8
kamkoliv, pokud nemame mapu spravné Lo
zorientovanou, proto neni na obrazku

nakreslend.
sever '\.nﬁr KdyZ uZ mas zmeéreny azimut podle mapy, zkus
: ru busolou zmérit i azimut ve skutecnosti. Stejné pak
| budes moci urcit, co se nachazi na zadaném
| ‘%.UI azimutu. Je to docela jednoduché. Namir busolu co
e nejpresnéji na cil, ke kterému chces azimut zmérit.

Potom otoc stupnici tak, aby strelka ukazovala na N
(0°) na stupnici. Azimut pak ukazuje ryska uprostred
podloZky, tak jako je na obrdzku vlevo.
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A jesté jedna rada. Pro orientaci si vybirej takové
cile, které snadno poznds na mapé i ve skutecnosti.
Napriklad teky, silnice, kostel, rozhlednu, vrcholek
kopce, nebo pamatny strom. Podle nich jednoduse
poznds, kde jsi, nebo k nim miizes snadno urcit
azimut.

Abychom poznali, jak pozorné sis vse prohlédl, zkus zodpovédét dvé kontrolni otazky:
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* Proc se nedd jit po Cervené c¢dre na mapé mezi Lucni boudou a Snézkou? MiiZe to byt z vice
diivodii.

* Jakd je chyba na obrdzku busoly? A co na ném chybi?
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